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5 ا الاك الصف الثالث الإعدادى ‏ ( صفحة )١‏ الفصل ادا الأول رك 


'مذكرة مراجعة ليلة الإمتحان 


می 
الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات 


الصف الثالت الإعدادي 


الفصل الدراسي الأول 
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ل يحت متيب بي جج ا 


. الكمبيوتر و تكنولوجيا المعلومات الصف التالث الإعدادى ( صفحة ١‏ ) الفصل الدراسى الأول 1 
#المشكلة :»اطهم5 : تعنى موقف يتطلب إيجاد حل له مثل(مسألة الرياضيات) 
! هدف أو ناتج مطلوب الوصول إليه من خلال اتباع خطوات بترتيب محدد . 
ا © حل المشكلة Problem Solving‏ : 
| * عبارة عن الخطوات والأنشطة والعمليات التى ينبغى القيام بها للوصول الى 
و الهدف أو الناتج 
1 © مراحل حل المشكلة : 
. © تحديد المشكلة ۸٥ا٣ Def |i‏ emاطدPr‏ : يعنى تحديد المخرجات المطلوبة 
' والمدخلات المتوفرة وعمليات المعالجة الحسابية أو المنطقية . 
؟ © إعداد خطوات الحل الخوارزمية ٣٣٣٣۳‏ هواه : هى مجموعة من الإجراءات المرتبة 
أ ترتيبآً منطقياً والتى يتم تنفيذها للوصول الى هدف أو ناتج محدد من معطيات 
¡ محددة . ويتم تمثيل خطوات الحل من خلال خرائط التدفق ٤۸۲+‏ Wها۴‏ . 
. © تصميم البرنامج على الكمبيوتر 57وأ65 «تاعاطمم2 : بعد الانتهاء من عمل خريطة 
١‏ : التدفق ولحل المشكلة باستخدام الكمبيوتر نقوم بتصميم واجهة البرنامج على 
|.الكمبدوت ثم كاب اذاق البرنامج بإحدى لغات البرمجة. 
| © اختبار صحة اليرنا أخطائه وص11دءع17 حاومومم2 : أثناء كتابة البرنامج 
نقع فى بعض الأخطاء دون قصد (مثل كتابة اشارة الطرح - بدلا من الجمع + ) 
8 لإكتشاف هذه الأخطاء نقوم بإختبار البرنامج عن طريق إدخال بيانات للبرنامج 
| ا سنا وين Na ١‏ 
[ © توثيق البرنامج 1155ه26510اناء20 Program‏ : يتم كتابة كل الخطوات التى 
ف اتخذت لحل المشكلة من مدخلات ومخرجات وخطة حل وخريطة التدفق المستخدمة 
ز واللغة التى كتب بها البرنامج ومن شارك فى عمل البرنامج للاحتفاظ به موثق 
. للرجوع اليه فى أى وقت بهدف التصحيح .وهذا يفيد فى حالة اشتراك اكثر من 
شخص فى كتابة البرنامج أو عند التعديل فى البرنامج بواسطة اشخاص اخرين . 
| © خرائط التدفق +موط© W٥ا۴‏ :هی تمثيل تخطيطى يعتمد على الرسم -بأشكال 
إ قياسية (محددة ومتفق عليها) - لتوضيح ترتيب العمليات اللازمة لحل مسألة أو 


۾ مشكلة محددة . 

: زات خرائط التدفق‎ ei 

و © تيسر فهم المشكلة © توضح للمبرمج مك 
. © يصبح من السهل كتابة البرنامج © مفيدة فى شر چ لبر 


؟ © توفر توثيق افضل للبرنامج وخصوصا البرامج المعقدة 
؟ << يتم رسم أغلب خرائط التدفق بإستخدام بعض الرموز القياسية/(المتيق. 
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| الكمبيوتر وتكنولوجي المعلومات الصف الثالث الإعدادى ( صفحة ") الفصل الدراسى الأول ۲٠۲٤‏ 


Terninal البداية / النهاية‎ 
Start - End 
الادخال / الاخراج‎ 
Input - Read - Enter 
Output -Print 


© يجب أن تبدأ خريطة التدفق برمز البداية وتنتهى برمز النهاية 9 . 

© رمز البداية والنهاية ( الرمز الطرفى ) يجب ان يصحبه خط اتجاه واحد فقط . 
© رمز الإدخال والإخراج 7 4 يجب ان يخرج منه خط اتجاه واحد فقط. 

© من الألفاظ التى تعبر عن الادخال +66 , Read , Enter , Input‏ . 

© من الألفاظ التى تعبر عن الإخراج Print , Output‏ . 

© رمز المعالجة ا يجب أن يخرج منه خط اتجاه واحد فقط . 

© خط الإتجاه يجب ان يكون من أعلى الى أسفل أو من اليسار الى اليمين . 
© رمز اتخاذ القرار <> يجب أن يخرج منه خطين اتجاه على الأقل . 

© يطلق على كل من ۸ و 8 و © اسم متغير ©اط60515/ ويعنى مخزن بالذاكرة 
© المعادلة 4+8 € تعنى جمع قيمة المتغير 4 والمتغير 8 ووضه 
المتغير 6 . 
© يجب أن يحتوى الطرف الأيسر لأى معادلة على متغير واحد < 
© يمكن أن يحتوى الطرف الأيمن على قيم مجردة أو تعبير حساب 
يحتوى على متغير أو أكثر 
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۲٠۲٤ الفصل الدراسى الأول‎ ) ٤ الكمبيوتر و تكنولوجيا المعلومات الصف الثالث الإعدادى ( صفحة‎ ٠ 


ف خريطة تدثق لحل المعادلة 2+×3= 


خريطة تدفق لايجاد حاصل نس عددين nlen2‏ وإذا 


١‏ بداية 
؟ أفخل القاسم ا 
' أدخل قبمة المتغير × ۴ اادخل السرم عليه انا 


٤‏ إا كان m=‏ إلن: 


؟ حساب 3= 32 5220 
-1 اطيع أغير معرف 


ا بر “١‏ اذهب للخطوة رقم ١‏ 
؟ طباعه یمه ۲ Print Y‏ 
Renumlinuml *‏ 
نهاية اة 
End *‏ 
فق لطباعة رسالة ذ 

من ا 50 

انبا : خطوات الحل 
١‏ بداية 
١‏ بداية 
١‏ الخل الدرجة × M=1 ١‏ 
۴ إذاكان ٠>3‏ إذن: 

۱-۳ اطبع 11 

M=M+1 =¥ 


۲-۳ اذهب للخطوة ۴ 


؟ إذاكان 50=<× إذن: 


ااا د 


؟ نهاية ؛ نهاية 
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. الكمبيوتر و تكنولوجيا المعلومات الصف الثالث الإعدادى ( صفحة © ) الفصل الدراسى الأول 1٠15‏ 
! © لغة الفيجوال بيزك دوت نت : هى احدى لغات البرمجة ذات المستوى العالى 

High Level Language ١‏ ومصممة لتكون سهلة التعلم حيث أن أوامرها وتعليماتها 
تستخدم مفردات اللغة الانجليزية . ويمكن استخدامها لإنتاج تطبيقات منها : 

أ ا-تطبيقات مكتبية - تطبيقات ويب 

ز © لغة البرمجة : هى مجموعة من الأوامر والتعليمات تكتب وفقاً لقواعد معينة 

ز حسب كل لغة برمجة ويتم ترجمتها الى لغة الآلة لتنفيذها . 

. © الكمبيوتر لا يفهم ولا ينفذ الا لغة واحدة هى لغة الآلة تتكون من ( صفر. )١‏ 


. © المترجم ٣ءاأمهه)‏ : يقوم بتحويل الأوامر و التعليمات من لغة البرمجة إلى لغة 
| > 
الآلة . 


' © لغة الآلة : هى اللغة التى يفهمها الكمبيوتر ويستطيع التعامل معها وهى تتكون 
[ من( صفر؛١)‏ فقط . 
أ © الكائن †ءءزط0 : هو وحدة البناء الأساسية فى لغات البرمجة ويتم انشاؤه من 
أ تصنيف معين . لكل كائن مجموعة من الخصائص والوسائل والأحداث . 
و © الخصائص 61165م2620 : هى السمات التى تصف الكائن وتحدد شكله وسمته 
و مثل ( الاسم . اللون . الطول . العرض . الارتفاع ) . كل خاصية لها قيمة . 
ز © الوسائل 1648005 : هى الأفعال والوظائف التى تصاحب الكائن وتحدد سلوكه 
: | عندما تقع عليه أحداث معينة مثل اغلاق البرنامج . تكبير البرنامج . تصغير البرنامج 
. © الأحداث 315صمء/ا6 :هى الأفعال التى تقع على الكائن ويستجيب لها . 
. ® مثال .. الحدث Click - Double click‏ 
: © التصنيف 61055 : هو القالب أو المخطط الذى يتم منه انشاء الكائنات . 
' ه الكائن »06 ليس له وجود الا عند عمل نسخة 28546766 من التصنيف 
الخاص به 
| فى :لفة الفتحوال سرك نتم حي مضا للكائن قى ذاكرة الكصبيوتر هقد انها - 
1 © إجراءات 5ع66لالعع0م6 : يحتوى كل منها على أوامر وتعليمات . تنفذ تلك الأوامر 
| والتعليمات عندما يستدعى هذا الاجراء . 
إ ا تعد لغة عم. 6أ5هط امuءاv‏ كائنية التو 


¡ تعمل من خلال كائنات فى ذاكرة الكمبيوتر 


ا تعد لغة visual basic .net‏ موجهة بالحدث Event Driven‏ 
ااا و ت مخين , 
. أرق أمنياتى بالنجاح والتوفيق .... أ / إبراهيم الكومى ت ( 015-59997805 ) 
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. الكمبيوتر و تكنولوجيا المعلومات الصف الثالث الإعدادى ( صفحة 1 ) الفصل الدراسى الأول 7١15‏ : 
ا لغة Basic.net‏ lVisualطlb‏ دوت نت Frame Work‏ زعلا . : 

أ ه هو بمثابة الجهاز العصبى المركزى لجميع تطبيقات الفيجوال استوديو دوت نت . 

ز ® يوفر اطار العمل الأتى : 

۾ # المكتبات التى منها يتم انشاء الكائنات . 

٠‏ بيئة تشغيل تسمى ص81 بذاكرة الكمبيوتر تعمل فيها التطبيقات المنتجة 

Visual Basic.Net بلغة‎ . 

ل[ #المترجمات 11665م6010 التى تترجم الأوامر والتعليمات المكتوبة بلغة البرمجة 

ز للغة الآلة التى يتعامل معها الكمبيوتر . 


. تظهر عند تحميلك برنامج الفيحوال بيزك‎ ١ 
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Fie Edt ject Debug Dots Tool Window Help 
دلق اقات 212 هك ل‎ OT IEICE EEK 
Toolbar 5 faa 


۽ |0 نافذة النموذج ۴٥۲۳‏ 
ل أ © مستعرض الحل Solution Explorer‏ إأاصد 
أ | ۵ صندوق الخصائص ۴م۲۲0 | ”2 


© صندوق الأدوات “اهطاه0ه70 


Oj‏ النموذج امه" : هو عبارة عن النافذة التى يصمم FE‏ واجهة البرنامج التى 
| يتعامل معها المستخدم من خلال 
. وضع أدوات التحكم 5واه+6083 المختلفة عليها مثل ذر الأمر 81+00 . صندوق 
. النص »2امط؟كاء 1 


: © مستعرض الحل “ع0وامياع وذ 1ناه5 :_يعرض به قائمة بملفات ومجلدات 
١‏ المشروع أو المشروعات الموجودة ضهن الخل كفا فى الشكل 
. © صندوق الخصائص_/اهكط0غأ/لا 6115عممء2 يحتوى على خصا' 
!© تختلف العناصر المعروضة فى صندوق الخصائص حسب الطثل 
وْ شاشة 08آ. | 
ع ® كل خاصية فى العمود الأيسر فى صندوق الخصائص تقابلها قيمة 
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. الكمبيوتر و تكنولوجيا المعلومات الصف الثالث الإعدادى ( صفحة ۷ ) الفصل الدراسى الأول 9 
١‏ © صندوق الادوات 2اه100|5 :_يحتوى على ادوات التحكم 0071015© التى يمكن 
وا على نافذة النموذج ۴٣٣‏ . 

ا لك تم تصنيف أدوات التحكم فی صندوق الأدوات على شكل فئثات . ويمكن عرص 

كافة أدوات السام بإختيار || الفئة All windows Forms‏ . 


١ 

١! 

١! 

١! 

١! 

١! 

١! 

١! 

١! 

۾ لاا هناك ا Properties‏ لا يظهر أثرها على أدوات التحكم وامء+ده6 الا بعد لأا 
ا ضبط خصائص أخرى مثل +4ع اه Right‏ و أداملاما؟4ع اه Right‏ للنموذج Form‏ لا 
.| ۴ هناك خصائص و65 11”عممه 8 اذا تم ضبطها لنافذة النموذج ۴٠۴٣۸‏ تطبق على ١!‏ 
1 أدوات التحكم 0001015 التى يتم وضعها على هذا النموذج مثل خاصية ۴٠۸۲‏ و لا 
ForeColor :‏ . ا 
1 
1 

1 

1 

1 

1 

1 

١! 

١ 

١! 

١ 

١! 

١! 

١ 


. #النموذج ممم : 

' ۵ هو النافذة التى يقوم المبرمج بتصميم واجهة البرنامج عليها . 

! ه تتشابه القيمة الإفتراضية لخاصيتى ©10هل١‏ و +)عرم7 

أ القيمة الافتراضية لخاصيتى "٠۳٠ , ٣٠×‏ لأول نافذة نموذج هى ۴٥۴۳1‏ . 


: ا اهم خصائص نافذة النموذج ۴٣۳‏ : 


Form كل حدود نافذة الو‎ FormBorderStyle 
. Form اللون الخلفى لنافذة النموذج‎ | Bek ها٣‎ 2 


: 0 ند‎ | ControlBox 
القيمة ©1700 تعنى ظهور صندوق إل‎ 
القيمة ©6156 تعنى اخفاء صندوق‎ 
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الكمبيوتر و تكنولوجيا المعلومات الصف الثالث الإعدادى ( صفحة ۸ ) الفصل الدراسى الأول 1٠16‏ 
۷ | عع ا«ا>] تتحكم فى ظهور أو اخفاء صندوق التكبير . 
+81985110164 | تغيير اتجاه الكتابة على النافذة وجعله من اليمين 
لليسار / اتجاه الأدوات . 
لإها+4ع اه igh‏ | تغيير اتجاه تخطيط النافذة (اتجاه تخطيط الادوات 


+01 | على النافذة) 


١‏ 005101 / | تحدد حجم النافذة على الشاشة سواء فى وضع تكبير 
للد تصغير او .(لا يظهر اثرها الا عند التشغيل) 


e 3‏ ایرام أو تشغيله اضغط على مفتاح ۴5 من لوحة المفاتيح . 
: © ايقاف تن اليرنا Stop Debuggin‏ : 

1 افتح قائمة ولناطعما واختر منها الأمر Stop Debugging‏ . 

أ © ذر الأمر 8٥١‏ : هو احد ادوات التحكم التى يمكن رسمها على نافذة النموذج 
ف وعند النقر عليه يقوم بتنفيذ مهمة معينة 

۽ ٭ إدراج ذر الامر ٣٣٥۸‏ ں8 النافذة ۴٥۴٣۸‏ : اضغط مرتين متتاليتين على رمز مه+1ن80 
. فى صندوق الادوات. أو قم بالضغط على اسم ذر الامر فى صندوق الادوات مع 
ي السحب على النافذة عند رسم ذر الامر على النافذة يمكن تغيير مكانه . حجمه او 
أحذفه. 

TE 

گ1 ٣٠×‏ | عبارة عن النص الظاهر على ذر الأمر 8ه++ن8. 

۾ |1 | اا۴ | عبارة عن اللون الأمامى للنص الظاهر على الذر (لون الخط) 


Back Color | "| '‏ | عبارة عن اللون الخلفى للذر 8ه++/8 ( لون الخلفية ) 


َ أداة العنوان Label‏ : 
۾ ® أداة تحكم تستخدم في إعطاء عنوان يسهل على مستخدم البرنامج فهم محتوى 
النافذة . عرض نص علي نافذة النموذج لا يمكن تغييره. 
ع © عندما تكون قيمة الخاصية 410105126 تساوى 0156 تمكن مط 
. العنوان اءطها يدوياً باستخدام مؤشر الفأرة . 


, ۵ عند تغيير قيمة الخاصية 00+05126ا4 الى 706 يتحدد حجم أداة اهن 
' النص الظاهر عليها . 
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. الكمبيوتر و تكنولوجيا المعلومات الصف الثالث الإعدادى ( صفحة ٩‏ ) الفصل الدراسى الأول ۲٠٣٤‏ # 


؟ # أهم خصائص أداة العنوان اءطها : : 


| © أداة صندوق الكتابة ×ه۲8×١٠۲‏ : صندوق الكتابة يستخدم فى ادخال بيانات 

إ| نصية من مستخدم البرنامج اثناء تشغيل البرنامج . 

]م | الخاصية 

Naxlength‏ | تحدد الحد الأقصى لعدد الحروف التى يمكن كتابتها داخل 
صندوق النص 2«اهم7618 . 


j | PasswordChar "5 
مكد‎ . 
e 


لس : 
. © أداة صندوق القائمة ×ه8†ءاا : هى أداة تستخدم فى انشاء وعرض قائمة من 


. العناص . 


ام الخاصية | الوظيفة 

ٌ ا عبارة عن مجموعة العناصر التى تعرض فى صندوق 2١‏ رز 
1 القائمة »ه18 5انا . 
1 تحدد ما اذا كانت العناصر مرتبة أبجديا أم لا . ْ 
i‏ تخد د ها اذا كان من الخمكن اختيار هته واخد أو أكثر من 

1 العناصر المعروضة فى صندوق القائمة ×ه8ءاا. 


1 
١!‏ 
: © أداة صندوق التحرير والسرد »اه2000608 :_عبارة عن صندوق به قائمة عناص ي 
! تنسدل لإختيار إحداها . : 
١‏ 
١‏ 


أ 8 أهم خصائص صندوق التحرير والسرد »اه8هطوره© : 
أام| ١‏ الخاصية 2 - الوظيفة 
2211 2095| عبارة عن العناصر الموجودة بالقائمق ر7 


1 القائمة.اجعل قيمتها +99©5ا5 
. التلقائى . اجعل قيمتها 1٤٤٣s‏ ٤ئاا‏ . 
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| الكمبيوتر و تكنولوجيا المعلومات الصف الثالث الإعدادى ‏ ( صفحة ٠١‏ ) الفصل الدراسى الأول 1٠16‏ : 
o‏ ذر کک بديل واحد RadioButton‏ : تستخدم إذا ما أردنا أن يختار مستخدم : 
١‏ 
١‏ 
ز © صندوق الاختبار ٤۸٤٥۸80۸‏ : تستخدم اذا ما | أردنا ان TT Em TF‏ 1 
١‏ 
١‏ 
١‏ 
١ :‏ 
1 © صندوق المجموعة 2اه8مناه6 :_يستخدم فى احتواء ادوات التحكم Controls‏ : 
أ ذات الوظيفة الواحدة على نافذة النموذج واممع 1 
| # يتم وضعه على النافذة بهدف تنظيم وضع الأدوات على نافذة النموذج . 
ز ‏ نافذة الكود سهل١W1‏ ع600 : هى التى يمكن من خلالها كتابة الأوامر والتعليمات ! 
¡ (الكود) بلغة فيجوال بيزك دوت نت ! 
' # لفتح نافذة الكود سەل"¡W‏ 6002 الخاصة بنافذة النموذج ۴٠٥۴۳1‏ نتبع الأتى : نٍ 
؟ ا-تأكد من ان نافذة النموذج ۴٠۴۳1‏ نشطة . 
: ]-اضغط على مفتاح ۴7 من لوحة ا 27 من قائمة «©ة/ا اختر الامر 600 . | 
. ١-اسم‏ الملف الذى سيخزن به الكود “ولاق رول سلس ل ٍ 
ز 1-اسم الملف الذى سيخزن به واجهة نافذة النموذج ١ - . ۴٠۴۳‏ 
ف ۳-الإعلان عن تصنيف 1055© بإسم MED. 7 . ۴٥۴۳1‏ 8 
ز ٤-ما‏ بين السطرين تكتب الأكواد الخاصة بالتصنيف 5601 1 8 
ا ٥-سطر‏ نهاية التصنيف ۴٥۴۳1‏ . 8 
i‏ © معالج الحدث Event Handler‏ : عبارة عن اجراء يحتوي علي كود يتم تنفیذه لا 
' عندما يقع الحدث المرتبط به . : 
! ©القائمة ء۳ 61055 تعرض أسماء أدوات التحكم الموضوعةء َ 
ف[ النموذج ۴o٣۳‏ . 0 
¡ ©القائمة :هلا 4هNe†۸‏ تعرض الأحداث الخاصة بالعنصر الم 1 
١! Class Name 1‏ 
١ 1‏ 
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: ۲٠۳٤ الفصل الدراسى الأول‎ ) ١ الكمبيوتر و تكنولوجيا المعلومات الصف الثالث الإعدادى ( صفحة‎ ٠ 
: ؟ ىا صيغة ضبط الخصائص 664165ممم8 برمجيا‎ 
١ ControlName. Propertyz=value 


1 
١!‏ 
١!‏ 
ظ الخاصية | 0 | اسم أداة التحكم أو الكاتن | | 
. © أمثلة صيغة ضيط الخصائ مجيا : ١‏ 
-١‏ ضبط الخاصية ۲١×۴‏ لأداة تحكم العنوان ©71+1_اطا بحيث تكون قيمتها : 
"جمهورية مصر العربية" | 
" جمهورية مصر العربية " = Lb|_ Title. Tex†‏ : 

- تغيير لون الكتابة على الأداة ٠ا۴أ+_اطا‏ إلى اللون الأزرق . : 
Lbl_Title.ForeColor = Color. Blue‏ 1 

۳- تغيير حجم الخط على الأداة 31816_اطا إلي ۳١‏ و نوعه الى اAri‏ 
Lbl_Title.Font = New Font ("Arial" , 30 (‏ 

دعاء قبل المذاكرة 

"اللهم انى أسألك فهم النبيين وحفظ الملائكة المقربين اللهم اجعل لسانى 
١‏ 

١! 

١ 

١! 

١ 

١! 

١ 

١! 

١ 

١ 

١ 

١ 

١! 

١! 


ا 
ا 
ا 
ا 
ا 
ا 
م 
i‏ 
i‏ 
i‏ 
i‏ 
i‏ 
. عامرا بذكرك وقلبى بخشيتك وسرى بطاعتك انك على كل شي»ء قدير 
. وحسبنا الله ونعم الوكيل". 
1 دعاء ما بعد المذاكرة 
¡ "اللهم إني أستودعك ما قرأت و ما حفظت و ما تعلمت.فرده عند حاجتي 
إليه. إنك على كل شيء قدير. حسبنا الله و نعم الوكيل" 
| الدعاء عند دخول الإمتحان 
"رب أدخلني مدخل صدق. و أخرجني مخرج صدق. واجعل لي من لدنك 
: سلطانا نصيرا" 
: الدعاء عند بداية الاجابة 
( "رب اشرح لی صدرى ويسر لی امرى وأحلل عقدة من لسانى يفقهوا قولى , 
| يسم الله القاتي. اللمم لا مل الا ما جعلتة سيلا يا أرحم الراحفي." 
1 الدعاء بعد الإنتهاء من الإمتحان جير 
a‏ الذي هدانا لهذا و ما كنا لنهتدي لولا أن هذانا الله موفكين ياذن ا 
الله" ١‏ 
i‏ 
١‏ 
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